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Up@® PLANIFICAGCAO DO CURSO
. ERTIFICADA

DGepy

Curso de design, programacao e desenvolvimento de jogos em ambientes
criativos e de rapida prototipagem
15 horas

Informagao do Curso:

Numero de Horas Numero de Sessoes Modalidade de formagao
12 5 sessGes de 3H Presencial
Médulos
Modulo Conteudos Horas f‘,e
Formacao
1 Apresentacdo. Computacdo “Unplugged”. Légica relacional. 1
A tecnologia que estd por detras de cada jogo.
) O Scratch como ferramenta de programacdo visual. 1
O conceito de jogo. Mecanicas de jogo. Alguns exemplos.
A Linguagem Python. Conceitos de variadveis, condigdes, ciclos
3 e listas. Exemplos de programagdao com uma aventura em 3
modo de texto. A matematica como suporte do processo de
criagdo de programas e de jogos. Pratica
O Storytelling e a criagao de ambientes visuais e narrativos
4 para videojogos. Introducao aos jogos de tabuleiro. Exemplos 2
diversos.
5 Criacdo de jogos de tabuleiro. Narrativa, regras, tabuleiro de 3
jogo, mecanicas. Aula pratica.
6 Sessdo de Lego Serious Play. Pensar a 3D. Criagdo de 3
personagens.
7 Projeto de turma, em grupos 2
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